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Panoramas (19th century)

Panorama Mesdag (The Hague) 

Panorama Mesdag 



The Wheel and Cycling Trade Review (1897)



Science fiction & Virtual Reality



Neologismen

Black mirror

Cyberspace

Cybernetic Holodeck

The matrix

Console

Metaverse



Head-mounted displays (headsets)



Een oud idee



Een oud idee



Cave Automatic Virtual Environment (CAVE)



 Je fysieke locatie komt niet noodzakelijkerwijs overeen met je 
‘mentale locatie’

 Literatuur (films / schilderijen / muziek)
 Dromen & dagdromen
 LSD
 Computerspellen
 Virtual Reality

Het basisprincipe



“Willing suspension of disbelief”



Niet enkel overeenkomsten



Digitale literatuur – Elektronische literatuur

“Works with important literary aspects that take advantage
of the capabilities and contexts provided by the stand-
alone or networked computer.”

(Electronic Literature Organization)



Tafelgeheim | Out of Sight

www.outofsight-vr.com



Een database met werken digitale literatuur



Diglit-collecties:
einddoel of startpunt?

Wetenschappelijk
onderzoek

Onderwijs

Openbare
bibliotheken
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Wat gebeurt er in het hoofd van 
de lezer?



Welke cognitieve processen
zorgen ervoor dat een lezer
betekenis vindt in een werk

digitale literatuur?



Sociaal-wetenschappelijk onderzoek

Vragenlijstonderzoek Eye tracking en EEG



Psychologische modellen van taalbegrip



Neurobiologische modellen van taalbegrip



Voorbeeldonderzoek



Interim conclusies

 Virtual Reality: niet langer science fiction

 Overeenkomsten en verschillen met het lezen van fictie

 Digitale (virtual reality) literatuur brengt de twee werelden 
samen

 Wetenschappelijk onderzoek als informatiebron voor 
initiatieven bibliotheken en scholen



Diglit-collecties:
einddoel of startpunt?

Wetenschappelijk
onderzoek

Onderwijs

Openbare
bibliotheken



Diglit-collecties:
einddoel of startpunt?

Wetenschappelijk
onderzoek

Onderwijs

Openbare
bibliotheken



www.platformleest.org



Achtergrond

• Laaggeletterdheid is een toenemend probleem
• Verandering informatie-inname jongeren
• Leeskloof in het onderwijs
• Nut literatuuronderwijs, schoolvak Nederlands



Poëzie op papier



Virtual reality poëzie



Virtual reality poëzie



Opzet lessenreeks (3-VMBO)

Les 1:
Lezen op papier

Vragenlijst
Alliteratie, vergelijking

Les 2:
VR-ervaring
Vragenlijst

Focus op perspectief 
Les 3:

Gedicht schrijven
Learner reports



Observaties in de klas

‘Ik begrijp niets 
van poëzie’

‘Daar heb je 
haar weer met 
haar poëzie’

Virtual Reality: 
‘Gaaf’, ‘Vet’

Virtual Reality: 
‘Saai’, ‘Nep’, 

‘Simpel’



Individuele verschillen



Conclusies

 Meer aandacht, betrokkenheid, immersie in de VR-les

 Digitale literatuur in de klas: geen entertainment 

 Belangrijker: aanzet tot reflectie

 Kritisch nadenken over de rol van het digitale

 Technologie kan maatwerk leveren



Meer informatie: 
digitalliterature.uvt.nl
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