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Elektronische Literatuur

• “work with an important literary aspect 
that takes advantage of  the capabilities 
and contexts provided by the stand-alone 
or networked computer”.

(Bron: website Electronic Literature       
Organization)

• Ook wel: ‘born digital’ 







Wat is Digitale Literatuur?

• Literatuur: taal die niet (in de eerste plaats) instrumenteel/doelmatig
is.

• Taal die de aandacht naar zichzelf trekt (d.m.v. metaforen, stijlfiguren, 
etc.)

• Effect: vervreemding; reflectie



Literatuur, taal en techniek: onlosmakelijk verbonden. 



Wat is Digitale Literatuur?

• Literatuur: taal die niet (in de eerste
plaats) instrumenteel/doelmatig is

Ana María Uribe, “Equilibrio” (2000)



Wat is Digitale Literatuur?

• Digitale literatuur is multimodaal



Wat is Digitale Literatuur?

• Digitale literatuur is 
multimediaal

Amaranth Borsuk & Brad Bouse, Between Page & 

Screen (2016)



Wat is Digitale Literatuur?

Digitale literatuur is .....

• Interactief

• ‘Ergodisch’ (Aarseth 1997): ergon + hodos

• (vaak) non-lineair

Louis Stiller, Schaman gaat voor goud (1995)



Wat is Digitale Literatuur?

• Digitale literatuur bestaat uit
code

Executeerbaar codegedicht door GreyLau

Leslie Wu, “Say 23” (2013)



Wat is Digitale Literatuur?

• Digitale literatuur is kortstondig

Agrippa (A Book of  the Dead) (1992)

Gibson, Ashbaugh & Begos Jr.





Olia Lialina, Identity Swap Database (1999)



Wat is Digitale 
Literatuur?

• Digitale literatuur is 

• Born digital

• Multimodaal

• Multimediaal

• Interactief

• Non-lineair 

• Code

• Kwetsbaar 

• Kritisch/reflectief



• Eerste generatie
• Text adventures (late 70s >)

Wim 

Couwenberg, 

Nijmeegs

Avontuur

(1980)



Eerste generatie Hypertext fiction (80s & 90s)

Judy Malloy, 

Uncle Roger 

(1986)



[James Nelson, Game, 

game, game and again game 

(2007)]



Tweede generatie: 1995>
• ‘Flash era’

• Generatieve literatuur

• Christopher Strachey’s M.U.C. Love Letter Generator (1952)

• Twitterbots (haiku, sonnetten, magical realism)





Derde generatie
2005> 

Jennifer 

Egan, 100 

Black Boxes 

(2012)



Nick 
Montfort, 

Taroko
Gorge 
(2009)



• Scott Rettberg, Tokyo Garage (2009)



Augmented 
Reality

International Silence/Probiblio, 
Wolk





Studio APVIS, Synthese

VR





Interactief Schrijven Grunberg & Marckman, 
Hartenjager (2017)



Literaire Games

• Deena Larsen, The Princess 

Murderer (2003)

• Literatuur om te spelen/ 

games om te lezen

• Sporen aan tot reflectie
• Actie

• Vrije keuze

• Regels

• Doelgerichtheid

• Prestatie

• Binaire manieren van 

denken

• Procedureel



Literaire Games

Tale of  Tales, The Path (2009)



Hoe Lezen we digitale literatuur?



Lezen: close 
& hyper

Close reading:

Overwegend lineair, 
aandacht voor detail

Diepe aandacht: 
gericht op een
enkelvoudige
informatiestroom



• Hyperaandacht: een cognitieve 
modus die afwisselt tussen 
informatiestromen en waarbij veel 
stimulatie komt kijken

• Hyperreading: Non-lineair, vluchtig 
lezen

Lezen: close & hyper



Young Hae Chang Heavy Industries, Dakota (2011)



The whole point of  the interface is to capture the sense of  
being overwhelmed. We use this sense of  overload and 
endlessness as a way of  mirroring James’ internal state 
(Tender Claws)

Pry (2015)

• Meervoudige

geletterdheid



Digitale Literatuur 
Lezen

• Geletterdheid: meer dan lezen 
en schrijven van woorden

• Meervoudige geletterdheid: 
print en digitaal, visueel, 
multimodaal, etc.

• Digitale literatuur in onderwijs: 
bijdrage aan media- en 
informatievaardigheden



Digitale Literatuur in de Collectie

Digitale literatuur wil je de ruimte geven 
om vrij rond te zweven en misschien wel 
te vervliegen. ... Tegelijk gaat het efemere 
karakter van digitale literatuur moeilijk 
samen met klassieke ideeën over
collectievorming, de bewaarfunctie van 
de bibliotheek, de canon en de 
literatuurgeschiedenis. … Wat bieden 
bibliotheken de bezoeker straks aan in de 
plaats van het grasduinen op de 
boekentafels of  de oriënterende wandeling 
langs de kasten?

• Coosje van der Pol, Projectgroep Digitale 
Literatuur, de Bibliotheek Midden-Brabant 
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